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Adresa: Safarikovo namestie 6, 814 99 Bratislava 1

Telefonne Cislo: +421 2 59244 428

E-mailova adresa: daniel.olejar(@uniba.sk




6 Casti rozvojového projektu UK

A. Postupy a metodiky vzdelavania vyuzivajice informacné a komunikacné technologie (IKT)

B. Digitalne IKT nastroje vo vzdelavani na UK

C. Nové¢ informaticke Specializacie a medziodboroveé programy

D. Postgradualne vzdelavanie v informacnej bezpecnosti

E. Kreativne digitalne kompetencie budtcich u¢itelov vo vzdelavani na ZS a SS

F. Koordinacia a technické zabezpecenie transferu vedomosti do praxe



Katedra didaktiky prirodnych vied, pedagogiky a psycholdgie riesitel aktivity
E—-RP UK

Aktivita E - Kreativna digitalna gramotnost’ buducich ucitelov na

UK
Zodpovedny garant: Beata Brestenska

Trvanie aktivity E: januar-december 2019

Opis aktivity E:

Aktivita E je zamerana na skvalitnenie digitalnych kompetencii buducich uéitelov na UK na 4 fakultach
pripravujucich buducich uéitelov (PriF, FMFI, PedF, FilF). Na UK je od roku 2014 pracovisko Inkubator

Inovativhych uéitelov (veduca B.Brestenska), ktory sa zameriava na rozvijanie kreativnych digitalnych
kompetencii Studentov ucitel'stva prirodovednych predmetov v spolupraci s inovativnymi ucitel'mi zo

ZS a SS a s IT firmami, ktoré tvoria digitalny obsah vzdelavania a pracuju s uéitePmi v praxi.



Kreativne digitalne kompetencie v procese vzdelavania

Digitalna gramotnost je dnes

uz chapana (Michael

Gurstein, 2012) ako digitalna

kreativita, ktora je
signifikantnym elementom
seba zlepSovania

a spolocenského
napredovania.

Digitalna gramotnost je
komplex zrucnosti, ktoré
svojou povahou su
interdisciplinarne.

Su to: poznanie digitalnych
technoldgii, vzdelavanie sa
v kreativite ich moznosti
(pridana hodnota DT)

a profesiondlne a personalne

vyuzivanie (Warschauer,
Mark; Tina Matuchniak
2010).
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Obr.1 Revidovana Bloomova taxondmia a

digitalna gramotnost (Brestenskd B.) o ]
Pozor na digitalnu demenciu

znizovanie kognitivnych schopnosti
(Manfred Spitzer, 2012, Max V. Weiss)



Why Making + Coding?

, Bloom'’s Taxonomy
Learning Activity Formats ‘{&,,/owt/wt/‘ "0‘ bearniny of Learning

Student can create a new

Creating product or point of view

Do / Construct (Kinesthetic/Experiential)

Rozvijanie
kreativnych
digitalnych
kompetencii Write / Draw

Ziaka Hear (Auditory)

Teach / Present

Talk / Discuss (Social) Student can distinguish parts, relationship,
and how they fit into the whole

- . Student can apply information
Applying in a different context

Student can demonstrate
meaning from information

Posd Understanding

Student can recognize
and recall information

Watch / See (Visual) Remembering

The combination of physical construction with computer science and coding is rooted in pedagogy.The deepest levels of learning, according to Bloom's
Taxonomy, happen when students are constructing, creating, and getting hands-on with learning materials. Microsoft MakeCode is an excellent vehicle for
implementing physical computing and coding within problem-based learning scenarios.
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Dimenzia kognitivnych procesov podl'a Anderson-a a Krathwohl-a (Anderson, et al., 2001)

zahrna nasledovnych Sest’ kategorii — po¢nuc od najniziej kategorii kognitivnych procesov

ku najvyssej kategorii:

Zapamiitat’ si — schopnost’ vybavit' relevantné vedomosti z dlhodobe; pamiiti.
Cinnostné slovesa: vymenovat, pomenovat, vybavit' si, vylugit, definovat,
rozpoznat’, najst’ a iné.

Porozumiet® — schopnost na zaklade poskytnutych informacii uréit vyznam
a interpretovat’ ho pisomne, graficky alebo tustne. Cinnostné slovesa: spojit’, uviest’
priklady, zaradit, zoskupit, vybrat, rozlisit, rozumiet, objasnit, stru¢ne vyjadrit
podstatu a iné.

Aplikovat’ — schopnost’ aplikovat’ znami postup, algoritmus alebo metédu na
rieSeniec nového-podobného problému. Cinnostné slovesa: vykonat podla
zvycajného postupu, vypocitat’, vyuzit(metddu, pravidlo) urobit’ prevod, uplatnit,
preverit’, vykonat’ a iné.

Analyzovat’ — schopnost’ roz¢lenit’ konkrétne informacie, teérie alebo predpoklady
na zakladné dasti, zistovat vakom vztahu su jednotlivé Casti a ako navzajom

ovplyviuji fungovanie celku. Cinnostné slovesa: rozlozit, preskumat’, spoditat,
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Metodika prace s DT v prirodnych vedach - Chemické pokusy s podporou
digitalnych technolégii - SWOT analyza

Vnutorna metodicka analyza

Digitalna kreativita - motivacia,
nazornost, "navrat" redlneho chemického
experimentu s podporou DT, IBSE -
rozvijanie vedeckého badania, mobilné
laboratérium (tablet prepojeny s meracimi
senzormi, riadeny kognitivny proces ziaka
so spatnou vazbou v realnom case,
fascinacia v prepojeni DT+virtualny +
realny experiment, ...

Digitalny stereotyp (googlovanie.
CTRL C/V) - virtualne pokusy - strata
manualnych zrucnosti ziakov,
nezaujem o experimentalne vedy
(Caro experiemtu), po Case uz
motivacia Ziakov klesd, steteotypné a
nesystémové poznavanie - ucitel a
ziak len komzument DT

Silné stranky

Slabé stranky

Vonkaijsie vplyvy na vyucbu

Digitdlna dementnost - strata
manualnych a kognitivnych zrucnosti,
nekritické ucenie sa, experimentalna

veda bez redlneho experimentu,
zabijanie Casu, pridana hodnota DT
neexistuje

Hrozby

Digitalna inovativnost -realizovat virtualne
experimenty, ktoré nie je mozné robit v
Skole z hladiska bezpecnosti, nedostupnych
a drahych latok, virtualna navsteva vo
vyrobe (sklarne, lakovna, spracovanie
ropy...), praca vo vzdialenom laboratériu -
rozvoj vedeckého poznavania ziakov (Cern,
MIT...), mobilné laboratérium, mobilny
experiment- zmysluplnost ucenia sa,
personalizacia vzdeldvania ....

Prilezitosti



Casova harmonogram projektu- aktivita E

Cinnosti v aktivite E

Vystupy

Termin ukonéenia

Priprava a realizdcia projektu

{B.Brestenska)

Wytvoreny harmonogram
aktivity E

28.1.2019

Pracovné stretnutia -
manakment projektu

priebeine

2019

Personalne zabezped
projektu (B.Brestenska)

Personalna matica
aktivity E

28.2.2019

Realizdcia 2 inovativiych
semeastrov (

2 inovativne semestre -
84 hodin

13.12.2018

Priprava metodickych
materidlov

Zhierka metodickych
materidlov

5.9.2019

Recenzia a tlaé metadickych
materidlov

wvydania zbiarky
metodickyeh materidlov

6.12.2019

Priprava wysokoikolskej
ufebnice (B.Brestenska)

Monografia "Didaktika
pre 21 storofie -
Rozvilanle kreativnych
digitalnych kompetencii
utitela "

15.9.2019

Recenzia a tlad
wvysokof.ufebnice

Wydanie monografia -
"Didaktika pre 21
storofie - Rozvijanie
kreativaych digitalnych
kompetencli uéitela”
500 ks

15.12.2019

Nakup digitalnych pomécok a
e-knih

WIFI senzdrium (sady
SENZOrovV pre
experimentilne evidenia
= mobilné experimenty)
10ks a 3 e-knihy

31.3.2019

Nakup harvéru

3 notebooky, lampa do
dataprojektora

31.3.2019

Makup materilu

plastové boxy

31.3.2019

Priprava 1 pricbeinej spravy

20.5.2019

Priprava 2 priebeinej spravy

20.10.2019

Priprava zédvaraénae] sprivy

18.12.2019




Letny semester akad.roka 2018/2019

Praca inovativnych ucitefov LS 2019

Peter Demkanin - didaktik FMFI UK_

—

Zimny semester akad.roka 2019/2020

oktéber 19

december 2019

2.tyidein 3. tyidei

1. tyideid

2.tyided

Praca inovativnych uéitefov ZS 2019




Priprava a realizacia metodickych materialov

1. Pripravit zbierku metodik pre riadenie a rozvijanie
procesu ucenia sa zZiaka s podporu digitalnych technologii,
ktora bude studijnym materialom pre skvalitnenie pripravy
bududcich ucitelov na UK pre vzdelavanie v informacnej

Ciele vystupu: spolocnosti
2. Zbierku metodik pre riadenie a rozvijanie procesu ucenia
sa ziaka s podporu digitalnych technolégii poskytnut j
digitalne ucitefom 28 a $$ pre skvalitnenie ich uéenia s
podporou digitalnych technolégii
Ciefové skupiny: Studenti Bc a Mgr UK printovy a digitalny zdroj
uéitelia 28 a S8 digitalny zdroj
2019
Termin
Autori Nazov metodiky vystupu | marec april maj jun jal august sep
3.t (4.t |1.t2.43.t/4.t{1.t 2.t(3.t4.t/1.t2.t/3.t}4.t|1.t}2.t]3.t 4.t 1.t 2.t 3.t 4t 1.t

B.Brestenska

K.Szarka

Z.Molcanova

P.Demkanin

H. Cipkova

S. Karolcik

J. Janosikova




Vysokoskolskej ucebnice - "Didaktika pre 21 storocie - Rozvijanie kreativnych digitalnych kompetencii ucitela"

1. Vytvorenie monografie k problematike nevyhnutych zmien vo vzdelavani v informacnej spolocnosti
2. Monografia - ako pilotny vzdelavaci zdroj pre skvalitnenie pripravy buducich ucitelov na UK ( didaktickej zlozke pripravy)
3. Monografia ako studijny zdroj pre celozZivotné vzdelavania uéitefov na Z8 a S8 (inovativne vzdelavanie s podporou digit. Technolégii na Z8 a S8)

studenti Bc a Mgr UK
ucitelia Z$ a S$

printovy a digitalny zdroj

digitalny zdroj

februar

marec

april

ru

maj

jun

jul

august

september

Nazov kapitoly

Termin vystup!

1.t

2.t

3.t

4.t

1.t

2.t

3.t

4.t

1.t

2.t

3.t

4.t

1.t

2.t

3.t

4.t

1.t

/4.t

1.t

2.t/3.t

4.t

1.t

2.t

3.t

4.t

1.t

2.t




